


PRESENTAZIONE

Durante I'anno scolastico appena trascorso abbiamo finalmente assistito a una ripresa pressoché totale della
socialita nel mondo della scuola e in (quasi) tutti gli ambiti del vivere collettivo. Di questi anni complessi portia-
mo tuttavia con noi il buono e l'utile di un’aumentata duttilita nei confronti degli strumenti tecnologici e la pos-
sibilita di condividere il sapere e la conoscenza attraverso reti di comunicazione sempre piu capillari e di facile
accesso. Piattaforme con suggerimenti per la visione, collegamenti a distanza, interattivi, da luoghi improbabili
e remoti, con autori ed esperti che mai avremmo avuto la possibilita di incontrare vicino casa; video-saggi e
introduzioni alle discipline piu disparate. Il ventaglio delle risorse didattiche e di apprendimento a nostra dispo-
sizione € sempre piu variegato. In quest’ottica proponiamo i nostri laboratori a distanza di alfabetizzazione al
linguaggio cinematografico, rivolti agli studenti della scuola primaria e secondaria e ai loro docenti: dotati del
corposo bagaglio di opportunita che il digitale ci offre, ma consapevoli altresi della trama fittissima di solleci-
tazioni mediatiche all'interno della quale & essenziale orientarsi. Il disvelamento dei meccanismi che si celano
dietro alle immagini e alle loro varie elaborazioni & infatti il primo passo per riflettere sul linguaggio tout court,
sui suoi utilizzi, le sue conseguenze, i messaggi e le emozioni veicolate; per comprendere e godere appieno
della vastita e varieta enciclopedica dei contenuti rappresentati; per sollecitare un pensiero autonomo e critico.
E, non ultimo, per cercare una chiave di lettura della nostra storia e del nostro tempo.
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LABORATORI PER LE SCUOLE

A partire dall'anno scolastico 2023/24, CG Education,
avvalendosi dello staff di formatori specializzati della
Mediateca di Cinemazero di Pordenone, predisporra
laboratori a distanza di alfabetizzazione al linguaggio
cinematografico e audiovisivo, declinati apposita-
mente sulla base del target d’eta e del grado scola-
stico degli studenti.

| laboratori saranno personalizzabili e programmati
in funzione delle esigenze didattiche dei docenti di
riferimento, come strumento trasversale e interdisci-
plinare per un affondo nelle materie curriculari e nei
temi di rilievo dellagenda scolastica.

| laboratori verranno tenuti on line e saranno costi-
tuiti da percorsi della durata di 6 ore suddivisi in 3
incontri, oltre alla visione propedeutica di almeno 3
film e/o documentari sulla piattaforma www.cgtv.it

COSTI

350 euro+iva del 22% per gruppo classe.
| laboratori vanno prenotati con preavviso di almeno
tre settimane dalla data di attivazione.




| percorsi sono cosi individuati:

SCUOLA PRIMARIA
Piccoli grandi eroi

| bambini ci guardano, guardano al mondo circo-
stante e al loro mondo interiore. Il loro sguardo € ric-
co di originalita e fantasia. Il laboratorio, partendo
dall’analisi degli elementi costitutivi del linguaggio
cinematografico (I'inquadratura, il montaggio, I'utiliz-
zo del sonoro, il colore) mira a sollecitare nei piccoli
spettatori I'abilita di decodificare il discorso, dar for-
ma al pensiero e nominare le emozioni. Attraverso la
visione guidata di una selezione di sequenze di film,
verranno affrontati diversi gradi di riflessione e appro-
fondimento sulle tematiche importanti per lo sviluppo
e la crescita individuale: le competenze di cittadinan-
za, lattenzione allambiente, I'importanza dell'inclu-
sione e dell’accoglienza, il benessere e la salute fisica
e mentale.
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SCUOLA SECONDARIA (I° e II° grado)
Introduzione al linguaggio audiovisivo

Un viaggio alla scoperta del linguaggio cinematogra-
fico: inquadrature, montaggio e sonoro sono elementi
essenziali dai quali si articola I'analisi e la comprensione
di un’‘opera audiovisiva. Attraverso la visione guidata
di diverse sequenze di film della storia del cinema si
forniranno gli strumenti per orientare gli studenti nel-
la comprensione e riflessione sul linguaggio narrativo
delle immagini in movimento.

Scrivere per il cinema

Che cos’é un soggetto? Che cos’é una sceneggiatu-
ra? Quali sono le tecniche che gli sceneggiatori met-
tono in campo per strutturare un racconto efficace
e coinvolgente? |l laboratorio fornira agli studenti gli
strumenti basilari per capire i procedimenti e i trucchi
che presiedono alla scrittura per il cinema; attraverso
esercizi pratici, inoltre, permettera loro di cimentarsi
in prima persona nella costruzione di un soggetto per
un ipotetico cortometraggio.

Storia del cinema italiano

Un excursus nelle stagioni principali del nostro ci-
nema, tra i piu originali, sofisticati e riconosciuti a li-
vello internazionale, sia da un punto di vista autoriale
che produttivo. Un’occasione per affrontare inoltre le
tematiche del patrimonio filmico, della conservazione
e del restauro delle pellicole e alla loro “rinnovata” di-
vulgazione.

Cinema e storia

Il cinema attinge da sempre alle storie di uomini e
donne calate nell’attualita del loro tempo, facendo
da collettore di ansie sociali, inquietudini epocali,
rendendosi testimone di movimenti politici e grandi
rivoluzioni. | film sono spesso stati ambientati in eta
e contesti remoti per eludere gli strali della censura,
mascherare messaggi di rivalsa, evadere da una realta
troppo angusta, utilizzando i generi per “distrarre” lo
spettatore (e il censore). Si analizzeranno gquesti mec-
canismi utilizzando casi di studio specifici, con un fo-
cus sul cinema del secondo dopoguerra.

Cinema e arte

Un laboratorio che analizza il rapporto tra cinema e
arti visive dalle origini ai nostri giorni, per scoprire le
influenze reciproche e le commistioni tra il linguag-
gio visivo e audiovisivo del nostro tempo. Un focus
particolare sara dedicato alla produzione e alla cir-
colazione dei documentari d’arte, “filone” ormai con-
solidato che tanta fortuna ha registrato negli ultimi
due decenni, al cinema e nei canali tematici televisivi.

CORSI DI FORMAZIONE PER DOCENTI

In date prefissate e al raggiungimento del numero
minimo di 20 partecipanti.

6 ore totali divise in 3 incontri, inclusa la visione
propedeutica di 5 titoli sulla piattaforma cgtv.it

Il linguaggio cinematografico

Il corso di introduzione al linguaggio audiovisivo viene
declinato per i docenti al fine di fornire loro gli stru-
menti necessari per la didattica.

Storia del cinema

Il corso traccia le principali tappe della storia del ci-
nema, per consentire una visione ampia e dinamica
dei principali periodi che la contraddistinguono.

Speciale documentario

Il corso traccia la storia del genere documentario, a par-
tire dalla sua nascita, negli anni Dieci del secolo scorso,
le sue evoluzioni, estetiche e tematiche, descrivendo le
produzioni piu recenti e significative del “cinema del
reale”.

La rappresentazione della scuola al cinema

La scuola e da sempre un luogo fortemente rappre-
sentato nel cinema, con le sue storie e le sue dinamiche
lavorative e relazionali. Si riflettera su questo grazie
allesposizione di un ampio ventaglio di opere che han-
no posto al centro l'attivita educativa e con un focus
sulle criticita post-pandemiche.

COSTI

75 euro per modulo a insegnante




CHI SIAMO

CG EDUCATION

CG Entertainment (gia Cecchi Gori Home Video) & una
societa di distribuzione indipendente di contenuti au-
diovisivi in home video e su piattaforma digitale, attiva
da trent’anni.

CG Education ¢ il servizio di CG Entertainment (CGtv.
it) rivolto a studenti, insegnanti, formatori, associa-
zioni, enti, operatori impegnati nelllambito della media
literacy e della film education, che fornisce la possibi-
lita di accedere legalmente, in modo sicuro, a un‘espe-
rienza di visione guidata del suo listino sulla sua piatta-
forma digitale, CGtv.

Il catalogo didattico CG include film e documentari
che affrontano, con taglio interdisciplinare, le materie
oggetto d’insegnamento: dalla storia alla letteratu-
ra, dallarte, declinata in ogni sua ramificazione, alla
tecnologia, dal disagio sociale e affettivo allo sguar-
do geopolitico sugli scenari internazionali e ai temi
dell’ecosostenibilita; fino alla riscoperta dei grandi clas-
sici restaurati della storia del cinema.

CINEMAZERO

Cinemazero € una multisala d'essai con oltre 45 anni
di storia, & una mediateca che custodisce un ingente
patrimonio filmico e librario, messo gratuitamente a
disposizione dell’'utenza; € un archivio di rilevanza in-
ternazionale, i cui tesori sono richiesti da musei e spazi
espositivi di tutto il mondo; E i suoi festival: Pordenone
Docs Fest - Le Voci del Documentario, FMK - Inter-
national Short Film Festival, Gli Occhi dell’Africa, Le
Giornate del Cinema Muto, di cui € promotore assieme
alla Cineteca del Friuli; € un centro di riferimento per la
didattica dell'audiovisivo, in grado di coinvolgere ogni
anno migliaia di studenti con le sue attivita laborato-
riali condotte da formatori specializzati, due dei quali
accreditati dal Ministero come “operatori di educa-
zione visiva a scuola”.

Per prenotare un laboratorio, ricevere un preventivo
e per qualsiasi ulteriore informazione:
education@cgent.it
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cinemazerol



